การเปลี่ยนเคอร์เซอร์สำหรับวินโดว์คลาส


Cursor เป็น resource อย่างหนึ่งของโปรแกรม ในหนึ่งโปรแกรมมักจะประกอบด้วย window class หลายคลาส ในหนึ่ง window class จะมี cursor เป็นของตัวเองและสามารถมีได้หลาย cursor แต่จะมีเพียง cursor เดียวเท่านั้นที่ active 

1. 
โดยปกติแล้ว window class จะมี default cursor ที่เป็นรูปลูกศร(Arrow) แต่เราก็สามารถเปลี่ยน cursor ของมันได้โดยการสร้าง cursor resource แล้วทำการ โหลด resource นั้นเข้ามาในโปรแกรมแล้วเก็บเป็นตัวแปรสมาชิกของคลาส จากนั้นทำการแมป WN_SETCURSOR message เพื่อ set เคอร์เซอร์ให้ Active ซึ่งทั้งหมดนี้มีรายละเอียดตามขั้นตอน ต่อไปนี้

2. สร้าง custom cursor ของเราเอง
1.1 ที่ resource view ทำการ Insert cursor แล้ว edit รูปร่างของ cursor ตามที่ต้องการแล้วกำหนด ID
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2.2 Load cursor แล้วเก็บในตัวแปรสมาชิกของ CChildView
2.1 Add ตัวแปรสมาชิกชื่อ m_hCursor ชนิด HCURSOR
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2.3 ใน constructor ของ CChildView ทำการ initialize ตัวแปร m_hCursor โดยการ load cursor จาก resource โดยใช้ฟังก์ชั่น  LoadCursor()

#define IDC_HAND            MAKEINTRESOURCE(32649)
CChildView::CChildView()

{


bStartValid = FALSE;


m_nPrimitiveType = 0;


m_hCursor = AfxGetApp()->LoadCursor(IDC_CURSOR1);


m_hCursor1 = AfxGetApp()->LoadStandardCursor(IDC_HAND);

3. }
4. Map message WM_SETCURSOR แล้ว Edit ฟังก์ชั่น OnSetCursor() ตามข้างล่าง

BOOL CChildView::OnSetCursor(CWnd* pWnd, UINT nHitTest, UINT message) 

{


// TODO: Add your message handler code here and/or call default


if(m_nPrimitiveType==0)


{



ASSERT(m_hCursor);




::SetCursor(m_hCursor);


}


else

{



ASSERT(m_hCursor1);




::SetCursor(m_hCursor1);


}


return TRUE;

//
return CWnd ::OnSetCursor(pWnd, nHitTest, message);

}

5. Build and Run โปรแกรม
[image: image4.png][-[Ofx]

impleGrapl
Fle Edt View Hep

meEe O]

Ready [ oM







[image: image5.png][-[ofx]

impleGrapl
Fle Edt View Hep

e 1/1o]

Ready [ oM





เพิ่มเติม:

IDC_ARROW Standard arrow cursor
IDC_IBEAM Standard text-insertion cursor
IDC_WAIT Hourglass cursor used when Windows performs a time-consuming task
IDC_CROSS Cross-hair cursor for selection
IDC_UPARROW Arrow that points straight up
IDC_SIZE Obsolete and unsupported; use IDC_SIZEALL
IDC_SIZEALL A four-pointed arrow. The cursor to use to resize a window.
IDC_ICON Obsolete and unsupported. Use IDC_ARROW.
IDC_SIZENWSE Two-headed arrow with ends at upper left and lower right
IDC_SIZENESW Two-headed arrow with ends at upper right and lower left
IDC_SIZEWE Horizontal two-headed arrow
IDC_SIZENS Vertical two-headed arrow 

Resource ID





ปุ่มกดเพื่อเปลี่ยนขนาดของ cursor
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